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更新记录 

发布版本 发布日期 更新说明 

V1.0 2025-4-23 • 首次发布 

 

产品简介 
本互动引擎是一款集成了激光雷达扫描、行人检测、鼠标控制及屏幕虚拟触摸功能的高效人机交互解

决方案。该系统通过高精度的激光雷达技术，能够实时扫描周围环境，精确判断物体是否在预设范围

内。当系统检测到范围内的行人时，可迅速触发预设指令，提供即时的安全响应。此外，系统还能根

据雷达扫描到的物体位置，智能控制鼠标的移动，实现与物体位置相对应的鼠标操作。更进一步的，

系统还支持对屏幕进行虚拟触摸操作，为用户带来全新的交互体验。本智能雷达交互系统以其精准、

高效、便捷的特点，广泛应用于智能办公、教育娱乐等多个领域，为用户提供更加智能、人性化的服

务。 

 

 

产品特性 

1、高精度雷达扫描：系统采用先进的激光雷达技术，能够精确扫描周围环境，实时捕捉物体的位置和移动轨迹，

为用户提供准确的信息反馈。 

2、智能行人检测：系统具备高效的行人检测能力，能够在复杂的环境中快速识别并跟踪行人，为安防监控、智能

导览等场景提供有力的支持。 

3、灵活的鼠标控制：通过雷达扫描到的物体位置，系统能够智能控制鼠标的移动，实现与物体位置相对应的鼠标

操作。这种控制方式不仅提高了工作效率，还为用户带来了更加自然、直观的交互体验。 

4、屏幕虚拟触摸技术：系统支持对屏幕进行虚拟触摸操作，用户无需直接接触屏幕即可实现点击、滑动等动作。

这一技术不仅增强了系统的互动性，还为用户提供了更加灵活多样的操作方式。 

5、支持一个雷达检测多个区域。 

6、支持一个引擎连接多个雷达 

7、支持最多 100 个点的虚拟触摸 

8、支持中英双语 

 

订货型号：深工互动引擎 

订货描述：多区域| 多通道 | 行人检测 | 模拟鼠标 | 模拟触摸 | 多点触摸 | 基于 Windows 平台 
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软件界面 
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支持的雷达类型 

1、思岚 S2 雷达 

2、星秒 PAVO2 

 

 

功能 

1、行人检测：能检测划定区域内是否有行人，针对有或无行人的状态通过 TCP/UDP/HTTP-Post 发送自定义指令到

目标 IP 

2、虚拟鼠标：雷达扫描到的物体位置，系统能够智能控制鼠标在设定的屏幕范围内移动，实现与物体位置相对应

的鼠标操作。 

3、虚拟触摸：通过雷达扫描到的物体位置，系统对屏幕相对位置进行触摸。 
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参数说明 

1、雷达 IP：在输入框填写要连接的雷达的 IP，填写完之后点击应用此 IP 即可连接到对应的雷达上去。 

2、点位标记：用来说明雷达显示画面中，4 个标记点的颜色和位置。 

3、雷达类型：目前只支持 S2-M1 型激光雷达和 PAVO2 型激光雷达。 

4、连接类型：连接目标 IP 的协议类型，支持 TCP/UDP/HTTP-POST 

5、发送类型：行人检测发送的类型；支持开关模型：像开关一样，当行人第一次进入区域的时候发送一个指令，

当行人离开后再次进入区域再发送另外的指令；内/外模式：当行人进入的时候发送一条指令，离开的时候再发送

一条指令； 

6、雷达开启延时：软件启动后，雷达延时设定好的时间再启动。 

7、显示点云：勾选后显示出对应的点云信息。 

8、行人检测：勾选后启动该功能，当有行人出现在框选的范围内，则会向目标 IP 发送区域内填写的内容，当行人

离开范围之后，则会发送区域外填写的内容。 

9、目标 IP：接收该软件发送的命令的 IP。 

10、区域内：行人在区域内时要发送的命令。 

11、区域外：行人从区域内到离开区域之后要发送的命令。 

12、虚拟鼠标：雷达扫描到的物体位置，系统能够智能控制鼠标的移动，实现与物体位置相对应的鼠标操作。 

13、虚拟触摸：通过雷达扫描到的物体位置，系统对屏幕相对位置进行触摸。 

14、屏宽：屏幕的水平分辨率。 

15、屏高：屏幕的垂直分辨率。 

16、X、Y：用来控制虚拟触摸从屏幕的什么位置开始。如果设置为(0,0)则表示从屏幕的左上角开始。 

17、最大间距：多点触控时，用来控制在多大的距离之外，软件才会把扫面到的点设别成两个，而不是一个。 

18、触摸间距：当两个触点大于设定的距离之后，才设别为同一个触点。 

19、最小间距：同一个触点，只有大于用于设定的距离之后，该触点的位置才会更新，否则位置不变。 

20、最大触点数：当雷达扫描到多个物体时，用来控制每次模拟的触点的数量。 

21、移动间距：触摸开始移动之后，只有超过这个数值才会再次进行触摸，该数值可以影响触点移动的流畅度。 

22、X、Y 轴偏移量：用来补偿 X、Y 轴的偏移量，能提高触摸精度。 

 

软件使用环境 

软件 

操作系统： Windows 11 专业版 软件： 互动引擎 
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清单 

名称 数量 规格 单位 

软件 1 互动引擎 套 

文档 1 使用说明 份 
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请使用 5V 电压供电，否则会损坏模块。 

使用场景应安静，嘈杂的环境会影响识别效果 

说词条时，声音要洪亮且语速不宜过快，建议与块之间保持在 5 米以内 

申明与警告 
此为 A 级产品,在生活环境中,该产品可能会造成无线电干扰.在这种情况下,可能需要用户对其干扰采

取切实可行的措施。 

 

 

 

 

 

 

 

 
商标申明 
 

 

声明 

我们在编写文档时力求精准可靠，随时可能对内容进行修改或变更，恕不另行通知。 

在使用过程中遇到任何问题，请按照文档中的联系方式联系我们，我们将尽力给予支持。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

官网：https://www.sz-ipc.com 

地址：深圳市坪山区坑梓街道金沙社区寿禾路 2 号 1 栋 301 

电话：0755-27644552 

 

说明 

版权所有©2025 深圳市瑞众科技有限公司。保留一切权力。 

未经本公司许可，任何单位或个人不得擅自抄录，复制文本文档内容的部分或全部，并不得以任何

形式传播。 

是瑞众科技的注册商标。 

https://www.sz-ipc.com/

